Рефлексии тренировочной игры «Регионы» (18.02.2011)

Третьякова Дарья
Около полудня 18 февраля я с моей командой «Бурундуки» зарегистрировались на экономической игре и принялись за дело. Первым же делом мы поделили должности: я буду сидеть, и наклеивать сырье на основы, со мной будет сидеть по очереди Даня и Леша, а Никита время от времени будет к нам приходить и приносить/забирать основы/патенты. Никита выполнял основную работу, поэтому-то и был капитаном: инвестировал, покупал сырье и основы, перепродавал, разрабатывал план наших действий, получал лицензии на производство товара и делал многое другое. 

С самого начала игры мы приняли решение не брать кредит. И для этого мы продали аукционные чеки. У меня получилось убедить мальчиков, что не стоит еще приобретать аукционные чеки, т.к. на прошлой игре мы с девочками купили аукционные чеки и не смогли ничего приобрести на аукционе, что-то было дорого и то, что было дешево, мы не смогли купить из-за конкурентов. 

Первую половину игры я, Даня, Леша нарезали сырье и придумывали дорогу для нашего трубопровода. Но все не так удачно сложилось. Первые 4 патента нам не зарегистрировали. Леша, который рисовал дорогу для этих 4 патентов, оказывается, даже правил составления патента не читал! Так сказать, первый блин комом. Далее я отправилась, чтобы больше не допускать подобных ошибок, в рекреацию и почитала правила о составлении патента. На обратном пути я пробежалась, и получила свой первый штраф за игру в размере 100 рублей. К счастью, это был мой первый и последний штраф за всю экономическую игру. Вернувшись, я все доложила о патентах моим коллегам (Дане и Леше) и мы поступили экономично: мы решили не отправлять Лешу за покупкой новых основ и сырья, мы просто, пока клей не высох и оставался в жидком состоянии, тихонько и аккуратно отклеивали сыринки. Таким образом, сохранив в целости и сырье, и основы, мы избежали лишних затрат и сэкономили, на мой взгляд, приличную сумму. Но за первую половину игры мы произвели около 3 патентов за авторское вознаграждение, не больше. Таким образом, много чего сделать мы не успели, зато нарезали много сырья. 

Четыре последних периода из восьми мы действовали незамедлительно. Никите удалось получить лицензию на патент, который мы в будущем прозвали «крабик», и клепать товарв размере 10 штук. Мы резали, клепали, регистрировали… резали, клепали, регистрировали… Никита, бедный, даже не пообедав, бегал туда-сюда и переносил то чистые основы, то уже сделанные товары. 

Пока мы клеили патенты, мы с Даней часто замечали отсутствие всех наших денег и одного нашего игрока — Леши Павлова. Как потом, выясняется, он перепродавал сырье, нарабатывая не очень большую сумму. Все-таки, лишняя рабочая сила нам бы не помешала и в конце игры мы были очень злы на Лешу. Если бы не отсутствие Леши, мы бы сделали больше патентов и больше бы зарегистрировали и соответственно получили бы больше рублей в итоге. Он приносил около 300 рублей раз в период, и мы ему благодарны за это, но он мог бы принести гораздо больше, если бы делал с нами патенты. 

В течение всей игры Никитой были получены 3 лицензии и несколько авторских вознаграждений. 

Последний период мы в спешке доклеивали последние патенты. Мальчики пошли закрываться, на столе и под столом я навела порядок и пошла за ними. Закрытие прошло успешно. 

Лично я очень люблю экономические игры. Потому что это весьма увлекательное занятие, большая ответственность, внимание, осторожность и рискованность. И есть возможность самостоятельно поделиться на команды, таким образом, все дружатся и налаживают хорошие отношения. Я благодарна Вам, что в школе вообще проводятся такие мероприятия!
Чернышев Никита 

Я считаю, что для меня на этой игре всё сложилось удачно! Я долго думал над своей стратегией, но даже и не думал на её успех в данной игре. 

Изначально я хотел играть на недвижимости первые три периода, а после выпуска дополнительного сырья начать разрабатывать патенты, однако, посовещавшись со своим тренером, я решил изменить тактику и усиленно начал изготовлять патенты высокого уровня, заработав около 5000 я перестал активно играть, так как я устал и был уверен что не займу последнее место. 

После этого я переложил большую часть работы на свою команду, однако потом я сделал ещё два патента высочайшего уровня принеся команде немало денег, а также именно тогда я понял как важен региональный доход и как несложно им овладеть. 

В начале игры я не рассчитывал на свою команду, но в процессе игры я изменил своё мнение. Мне очень понравилась работа Жоры Белоусова, он достаточно быстро вник в игру, и ему не приходилось ничего объяснять. Романов Артём такими качествами не отличился, зато хорошо освоил патенты, Антон был ленив, и его приходилось подгонять, он не освоил систему игры, но бытовые навыки и покупка материалов ему дались хорошо. 

Узнав, что у меня второе место я был ужасно расстроен, лучше бы было последнее, дело в том, что я не рассчитывал на более-менее хороший результат, и в последних двух периодах я выпустил лишь один патент, а команда уже бездействовала. Я успокоился и перестал продолжать игру, хотя у меня на руках оставалась примерно одна тысяча рублей, и если я вложил хотя бы их, я бы занял первое место. Я много усвоил и немало попробовал, надеюсь, в случае, если меня и мою команду пропустят на чемпионат, мы улучшим свои результаты. Спасибо за тренера! 

P.S.>хотелось бы поскорее попробовать себя на чемпионате, если у меня всё получится я буду очень рад, я понял как важны кредиты и то значит быть капитаном, до этого я никогда не пробовался в этой роли. мне это понравилось больше чем просто работать, тем более, тебе не приходится выполнять поручения, которые ты считаешь неправильными, а также к тебе прислушиваются и твоё мнение почитается больше.
Шкарпет Евгений 

Планы на игру

В этот раз я был капитаном естесственно все решения должен был принимать я. Так как это тренировочная игра, я решил попробовать сыграть только на патентах. Я хотел понять, сможем ли мы на Чемпионате хорошо применять игру на птентах, чтоб не совершить там ошибки. Я договорился со своей командой кто, какую функцию должен выполнять. Я не собирался особо много вкладывать в свой регион, так как понимал, что можно будет разместить патентное бюро в регионе В, в котором собралась достаточно сильная компания. 

Как происходили события на игре

Несмотря на то, что я решил играть только на патентах, я решил перестраховаться и купить во всех регионах земли, что бы был вариант сыграть на производстве. Это решение оказалось очень важным, так как на этой игре патенты сделать было достаточно сложно. 

Уже в первом периоде я понял, что мои патентоведы не справляются с разработкой патентов. И мы приняли решение перейти на производство. В ближайшие 2 периода мне пришлось очень туго, так как у меня было взято два кредита общей суммой на 5 тысяч. Из этих денег осталось около тысячи. Мне пришлось потихоньку клепать товар и примерно к 4 периоду мы закончили первую ветку. Я сразу взял вторую, и сумел сделать где-то пол ветки, как в регионе С случился кризис, и мне пришлось вкладывать несколько тысяч в свой регион. Опять я остался нищим. К счастью во всех регионах прошел кризис, и я смог закончить за 30 минут до конца 8 периода вторую ветку. Я решил взять третью и успел ее сделать, таким образом я почти погасил кредит. 

Разбор полетов

Правильным моим решением было купить земли. К сожалению, я потерял в начале игры и время и деньги, и почти всю игру мне пришлось выкарабкиваться из ямы, которую я сам себе выкопал. На мой взгляд, к концу игры мне удалось начать работать в плюс. К сожалению, из-за своей неопытности, я в конце игры купил один, а не два патента. Я думал, что не успею сделать две линии, но на самом деле мне бы хватило времени. 

Мои ощущения

Я, в принципе, доволен игрой. Мне кажется, я понял, где у моей команды слабые стороны. Я сумел преодолеть трудности. Мне понравилась работа моей команды, и я определился с составом на Чемпионат. Буду стараться  на Чемпионате занять первое место.

